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Naci en Medellin en 1975 y vivi en Colombia hasta los 22 afios.

Desde entonces, los recuerdos, las conversaciones telefonicas y los informes de los
medios de comunicacion se han sustituido a la experiencia diaria en el pais.
Progresivamente, un pais diferente de aquél que conoci ha emergido en mi a través de
los filtros de informacidn impuestos por la distancia.

Esta Colombia, restituida en mi imaginario, la confronto de vez en cuando con la
realidad del pais. Es asi que comencé a realizar peliculas durante mis viajes de regreso
ocasionales."La impresion de una guerra" prolonga una reflexibn comenzada en mis
dos primeros cortometrajes acerca del destino de las imagenes, y de los diferentes
estratos de representacion que se pueden dar de un mismo territorio.

Con "La impresion de una guerra" busqué comprender, mas alla de los discursos
establecidos, una cierta realidad del pais.

"Tropic Pocket" (2011) mezcla diferentes testimonios visuales de una sola regién del
pais.

"Como crece la sombra cuando el sol declina" (2014) muestra la ciudad de Medellin tal

y como la viven dos grupos sociales trabajando al rebusque: malabaristas de la calle y
empleados de una deshuesadora de coches.
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SINOPSIS

Colombia se confronta desde hace mas de 70 afios a un conflicto armado interno,

cuyos contornos han perdido con el tiempo nitidez. Progresivamente se ha instalado

un clima de violencia generalizada a la escala de la sociedad.

La violencia y la barbarie han impregnado todos los aspectos de la vida cotidiana,

dejando en las calles sus marcas tenues. Es quizéa a través de la multitud de esas huellas
que el relato de esta guerra difusa puede encarnarse por fin.

“La impresion de una guerra” muestra algunas de estas marcas, voluntarias o accidentales,
ostensibles, fugaces o disimuladas. A menudo signos de lucha contra el olvido, la indiferencia
y la impunidad.

NOTA DEL REALIZADOR

Durante el trabajo de busqueda de archivos y de material para mi pelicula, me confronté a la
dificultad de evocar el conflicto colombiano siguiendo un hilo conductor que ordenara todos los
eventos, que diera sentido a todos los testimonios. Cualquier tentativa de puesta en escena de
una intriga, de una argumentacion, me parecia ser una reduccion del problema.

Nosotros, colombianos, tal vez no hemos llegado aun a la distancia necesaria para ser los
analistas de una situacion que todavia nos agrede. La guerra en Colombia no se ha acabado,
la violencia todavia menos. Pertenezco a una generacion de colombianos sensiblemente
tocada por los afios més violentos del conflicto, que porta en ella los estigmas de la guerra. En
este estado primero de analisis de nuestra historia reciente, me parece que lo primero que
podemos aportar son nuestras propias historias, nuestras propias impresiones.

Mi objetivo ha sido aprehender las marcas visuales de la violencia en el cotidiano de los
habitantes del pais. Imagenes traidas de las zonas en conflicto, imdgenes memoriales,
inscripciones en el paisaje urbano, representaciones intimas de experiencias vividas.
Todas estas marcas, voluntarias o accidentales, constituyen el material de "La impresién de
una guerra". Por el acercamiento entre estas imagenes, por la atencién a la manera en que
surgen, a su destino de imagenes, la pelicula propone una reflexion sobre la construcciéon de
la memoria del conflicto colombiano.





